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Ve vnimani lidi je o upirech zakofenéno mnoho povér a mytl, z nichZ vétSina se vSak
nezaklada na pravde. Od alergie na Cesnek, az po tvrzeni, Ze na slunci sviti. Jednim z mala
alesponi vzdéalen¢ souvisejicich fakti je, Ze upifi skutecné nemaji pifimé slunecni svétlo pfilis
v oblibé. Pasobi jim nevolnost, oslepuje a celkové mé negativni ucinky na psychofyzickou
kondici. I ti nejslab$i na ném ale nejméné v fadu dnti dokdZou bez problémi pieZit. Spatné
snaseji také vysoké teploty a predevSim ohen. Jakékoliv popdleniny se upirim hoji
mnohonasobné déle, nez lidem.

Nejsou nemrtvi. Pfi poranéni, krvaceji a stejné¢ tak potiebuji kupiikladu jist nebo dychat,
ackoliv oboji dokéazi podstatn€é omezit. Starnou asi tiikrat pomaleji nez lidé a i v pokro€ilém
veku si stale zachovavaji hodné ze své vizaze nejlepsich let. Upiii potomek mulzZe pfijit na svét
pouze pocetim Cistokrevného paru. Rodi se jich pfitom relativné malo, jen vzacné vice nez
jeden.

Upifi jsou odolni vici takika v§em zndmym nemocem i jedim. Chlad vnimaji aZ za téméf
extrémnich podminek, maji niz§i prah bolesti a nesou vice ¢i mén¢ vyrazné obecné
supernaturdlni prvky (nadlidska sila, obratnost, regenerace,...). Pravé nadpfirozené schopnosti
jsou pak také tim, co upiry nuti pozivat krev. Ta pro né oproti mylnému ptedpokladu neni
zdrojem Zivotni sily, ale pouze umozinuje pln€ vyuzivat potencial druhu. V soucasnosti navic
vétSina upiii spoleCnosti uziva razné esencidlni ndhrazky a archivované zdroje. Skute¢na
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,»Z1va“ krev predstavuje spiSe jiZ jen zalibu mocnych, ¢i prileZitostné zpestieni.

WVHIS

Rozeznat upira od ¢loveéka je pro nezasvécené takika nemozné. Néktefi mivaji bledsi odstin
ktze, ¢i o néco vyraznéjsi Spicaky, avsak jen stézi to lze vydavat za identifikacni znaky. Pfi
skutecné¢ silném emo¢nim vypéti v§ak miZe dochazet ke zvyraznéni obou atributti, k nimz se
navic mtiZe pfidat i zména zabarveni oCi (v€etné nestandardnich barev) a zaSpicaténi usi. Za
této situace se jiZ supernaturdlni znaky upira stavaji teoreticky rozeznatelnymi i pro
netrénované lidské oko.

Co se ty¢e mody oblékani, je upiii spoleCnost, podobné jako lidskd, v tomto globalné
neuchopitelna. Byt se da fici, Ze obecné si upifi libuji spiSe v tmavych barvach a oblékaji se
pfevazné na urovni. Radi davaji na odiv své postaveni, bohatstvi 1 fyzickou dokonalost,
v cemz se odrazi povestna pycha jejich rasy. Nékteii aristokraté, ¢i stafi upifi, se pak oblékaji
vzacné jaksi nadCasové, kdy nechtéji zcela upustit od modnich prvky urcité doby, ale takovi
se jen ziidka ukazuji na vefejnosti. Je t€émét vylouceno, aby upir o své vili hanobil rasu
vzhledem nadrazniho bezdomovce, ¢i zaslouZilého pivare.
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Vyraznéjsi vyskyt upirit byl poprvé zaznamenan v Rumunsku 15. stoleti za vlady Vlada III.
Draculy. Era samotného Vlada Nabodavade vsak nebyla pogatkem jejich existence. Upiry
bylo prokazatelné jiz né€kolik predchozich generaci rodu Dracula a pfinejmensim i v Anglii
mezi 12. a 13. stoletim Ize taktéZ nalézt zminky naznacujici nezavisly vyskyt upirt. Pfesné
datum udalosti vzniku upiitho druhu, ani zda se jednalo o jedince, par, ¢i uritou skupinu,
dnes jiZ nelze pfesné urcit.



K prvotni proméné doSlo pravdépodobné skrze praktikovani cerné magie lidskymi magy z fad
nadanych. Nelze vsak fici, o jaky druh kouzla se mélo jednat, ani zda vysledek byl dspéchem,
nebo naopak selhdnim.

@Fo'}evcnost

Cela upifi spolecnost soucasného tfadu je znama jako Konklave. Nese aristokratické rysy,
vystavéna na letitych zdkonech, pevném fadu, principech nadiizenosti a podfizenosti. Pro
anarchii ¢i neposlus$nost zde neni misto, oboji je tvrd¢ trestano. Samotny nazev je odvozen od
pravidelného setkdni princii a jejich harpyji vzdy jednou za deset let. Konkldve jako
spolecnost stoji na piisaze dodrZovat prastary dokument, znidmy jako Codex Mortis. Vyklad
jeho pravidel, nebo spiSe jakychsi pfikdzani, stoji nad moci kteréhokoliv upira. NejvétSim
zaprisdhlym nepftitelem Konklave jsou strigoi. Upifi, ktefi Codex Mortis odmitli, usilujici o
svrzeni souc¢asného fadu a ziskani vlady nad svétem. O strigoi se vi jen malo, ale jejich pocet
je dnes redukovan pravdépodobné jiz pouze na jedince, ¢i malé skupiny. Vliv maji tito
renegati minimalni, pokud vibec néjaky.

Oblasti znamého svéta pod kontrolou upirh jsou souhrnné nazyvany drzavami. Upifi zde maji
prevazujici politicky i silovy status a jsou pevné zakofenéni ve vSech smérech. Mocenskymi
centry obvykle byvaji konkrétni staty. Jedna se vZdy o ucelena uzemi, avSak drZavy na sebe
nemuseji navazovat a mnohdy nekopiruji hranice ve smyslu, jak jsou vnimany lidskou
spolecnosti. V sou€asnosti existuji Ctyfi drzavy evropské, tii americké, tii asijské, dvé africké
a jedna australskd. Tedy celkem tfinict. NejvétSimu vlivu se pritom té$i drzavy s centry
v Anglii, Rumunsku a USA.

Vladce drZzavy ma titul prince a na svém tzemi drZi absolutni moc. Jeho slovo je zédkon, neni
proti nému odvolani. Pfi dmrti prince ma nastupnické pravo nejstarSi potomek, nebo ten
zrodové linie, kterého princ naslednikem prohlasil. Pokud potomky nemél, maji zbyli
princové na zasedani konklave pravo svéfit titul rodu novému. Drzava se dale d€li na mensi
uzemni celky, kniZectvi, a ty pak na jednotlivé baronie. Titul kniZete je dédicny, avSak princ
jej mize kdykoliv odejmout. Titul barona dédi¢ny neni.

Zvlastnimu postaveni se v upiii spoleCnosti t€Si privilegovana skupina harpyji. Kazdy
aristokrat mivad pravé jednu. Jsou svym panim radci, davérniky a vykonavateli jejich
svrchované vile. V ramci hierarchie stoji tak vysoko, jako aristokrati, jimZ slouzi a maji
veSkerd jejich titularni prava. N¢ékdy jsou harpyje navenek az natolik aktivni, Ze zdanlivé
zastinuji moc svych pani. Oproti domnénkdm toto vSak neni zndmkou uzurpace moci, ale
stav vyvolany pak primarn¢ vili aristokrata. Neni zndm piipad, kdy by harpyje svého pana
zradila. Titul neni dédicny, avSak zpravidla se jednid o natolik vyrazné osobnosti, Ze jsou
mnohdy dédény samy o sob¢.

Princi mohou byt ustanoveni také senesalové. Jedna se o toliko propujceny titul, jehoZ drZitel
je povéten bud’ doc¢asnou spravou urcitého izemi, nebo vykonem svétené povinnosti. Jejich
jmenovani je pomérné vzacné a ma predevsim pragmaticky ucel.

?ajemst\oi nesmrtebnosti

Pokud upir vysaje clovéka, jemuZz vSak jeSté pied smrti d4 okusit vlastni krve, takovy se pak
stane vampyrem. NemuliZe uZ mit vlastni potomky, ani tvofit dals$i vampyry, ale za¢ne, stejné
jako upir, pomaleji starnout, mohou se u néj rozvinout supernaturalni schopnosti vzdalené
srovnatelné s upiifimi a mize dojit i k napravé zranéni, ¢i disfunkci télesné schranky. Stava se
také zavislym na krvi. To skuteén¢ dileZité vSak je, Ze pouze vampyr miiZe pfijmout
nesmrtelnou upiii dusi poté, co puvodni t€lo uz neni dale Zivotaschopné. Duse vampyra je pii
tomto procesu znicena a jeho fyzicka schrianka se zakratko zacne ptizplisobovat podob¢ upira,



jehoZz duse ji ted’ obyva, aZz bude od originilu k nerozeznani. Problémem je, Ze proména
clovéka ve vampyra zpravidla plodi psychicky narusené a nebezpecné jedince. Proto
Konklave trvale ziskdva Cerstvé narozené lidské potomky, nejdéle tyden staré. Ti jsou poté
proméiovani a umistovani do jakychsi Skol, adeptorii, kde setrvaji az do dosazeni véku
tiindcti let. V adeptoriich vampyfi nemaji kontakt s vnéjSim svétem, vladne zde pfisny fad a
ucelem je vychovat z nich pfedevSim oddané sluhy. Maji také znacné oslabenou psychiku,
protoze to ulehCuje nejen cely proces, ale 1 pozd¢jsi prenos duSe. Ve svétle kruté reality jsou
hezkymi, loajalnimi panenkami bez emoci na jedno pouziti. Po strance vzdélani je vampyrim
v adeptoriu vStipeno pfedevs§im spolecenské chovéni a dalsi potfebné dovednosti, v Zadném
piipadé vSak nikoliv napiiklad zachdzeni se zbrani. Po dovrseni véku tiinacti let jsou vampyfti
prodédni v drazbé klicovym zdjemclm, zpravidla princim. Ilegilni obchod s adepty,
obchazejici aristokraty, se prisné trestd. Vampyti, ktefi se neprodaji, jsou uloZeni do staze,
kdy prakticky nestarnou, nepotitebuji zasadni ptisun krve a Ize je tedy vyuZit pozd¢ji. Pouze
zcela beznadéjné piipady jsou po Case likvidovany. Vampyr, ktery adeptorium opusti, uz do
staze uloZen byt nemtiZe, coZ souvisi s pferusenim jakési magické vazby. Jednou jiZ prodany
nekterému zijemci, mel by také do osmnéactého roku Zivota naplnit svij ucel, nebo byt
zlikvidovan. Tato vékova hranice je totiz povazovdna za rizikovou z hlediska moZzného
prilisného sebeuvédomeéni, zesileni vlivem narusené psychiky, nebo komplikaci pii procesu
prenosu duSe. Jedna se pritom vSak spiSe o jakési doporuceni, nez piimo natfizeni. Chovéni
upirt k vampyrim byva razné, v zavislosti na osobnosti toho kterého majitele. Pro nékteré
maji hodnotu proslapanych bot, jini je pouzivaji jako vystavni skiin své moci, je to skutecné
individudlni. Paradoxn¢ jsou jakymsi zrcadlem upiii spolecnosti, ve vSech moznych slova
smyslech.



Vigklad nejenaméjsich pasazi Codex Mortis

NatRarada

Je zapovézeno jakkoliv davat pied lidmi najevo svoji odliSnost, vyjma nutnosti obrany sebe,
¢1 jiného upira.

Je zakazano vysat krev jiného upira, ¢i vampyra, i pokud by to nebylo smrtelné. Vyjimkou
jsou pak pouze ptipady, kdy se jedna o darovani krve dobrovolné.

V,
gisbom
Stvorit z lidského jedince vampyra lze pouze se svolenim aristokratické autority. Trestan

muze byt dle uvaZeni zarovei i nové stvofeny vampyr, kdy ale nikdy nemuze byt verdikt nad
nim horS$im toho, jenZ byl vyif¢en nad souzenym upirem.

Soucitiéni
Neni dovoleno zabijet lidi jen pro prosté pobaveni, k praktikovani magie, ¢i mrhat jejich
Zivoty pii moZznosti neusmrceni jedince.

cv8t:voa|,mlce

Mize byt vyhldSena pouze princem. Upir nebo vampyr v ni oznaceny ztraci veskeré vysady i
privilegia a je na uzemi Konklave oznacen za jedince ur¢eného k likvidaci. Kdokoliv
takovému prokaze pomoc, ¢i milosrdenstvi, bude potrestan stejnou mérou.



